Elementos de Intel® Educar

Enfoque de aprendizaje basado en proyectos


Elementos de Intel Educar: 

Enfoque de aprendizaje basado en proyectos
Plan de acción
Indicaciones: Haga Ctrl+clic (o para Mac* Command+clic) en cualquiera de los nombres de las Actividades en la Tabla de contenidos para ir directamente a esa sección en particular. Digite los detalles de la información que se le solicita en este plan de acción en las secciones indicadas.  
Tabla de contenidos
4Módulo 1: Introducción a proyectos


4Lección 1: Fundamentos de proyectos


4Actividad 1: Su conocimiento del aprendizaje basado en proyectos


5Actividad 3: Proyectos tradicionales frente al enfoque basado en proyectos


6Lección 2: Beneficios del aprendizaje basado en proyectos


6Actividad 1: Beneficios basados en la investigación (opcional)


6Actividad 4: Autoevaluación (opcional)


7Lección 3: Características de los proyectos


7Actividad 2: Cambio de roles (opcional)


7Actividad 5: Mejorar el proyecto


8Lección 4: Revisión del módulo


8Actividad 1: Resumen del módulo


9Módulo 2: Diseño de proyectos


9Lección 1: Planificación de proyectos


9Actividad 2: Ideas de proyectos a partir de los estándares


9Actividad 3: Ideas de proyectos a partir de la comunidad


10Lección 2: Objetivos del aprendizaje


10Actividad 1: Destrezas del siglo XXI


10Actividad 2: Objetivos de aprendizaje


11Lección 3: Preguntas que orientan el aprendizaje


11Actividad 2: Preguntas orientadoras del currículo en acción


12Lección 5: Diseño de actividades


12Actividad 1: Planificación de las actividades


13Lección 6: Revisión del módulo


13Actividad 1: Resumen del módulo


14Módulo 3: Evaluación


14Lección 1: Estrategias de evaluación de proyectos


14Actividad 2: Propósitos de la evaluación


15Lección 2: Evaluación de las destrezas del siglo XXI


15Actividad 3: Evaluar el pensamiento


16Lección 3: Planificación de la evaluación


16Actividad 2: Plan de evaluación


17Lección 4: Calificar proyectos


17Actividad 1: Matrices de valoración y calificaciones


18Actividad 2: Calificar grupos


18Actividad 3: Calificar procesos


19Lección 5: Revisión del módulo


19Actividad 1: Resumen del módulo


20Módulo 4: Planificación de proyectos


20Lección 1: Organización del proyecto


20Actividad 1: Retos del proyecto (opcional)


20Actividad 2: Cronograma del proyecto


21Lección 2: Estrategias de administración


21Actividad 1: Administrar escenarios (opcional)


21Actividad 3: Estrategias para informar sobre el proyecto


21Actividad 4: Estrategias para administrar el tiempo y las transiciones


22Actividad 5: Estrategias para administrar la colaboración


22Actividad 6: Estrategias para administrar recursos


23Lección 3: Tareas y actividades del proyecto


23Actividad 1: Planes de implementación


24Lección 4: Revisión del módulo


24Actividad 1: Reflexión del módulo


25Módulo 5: Orientar el aprendizaje


25Lección 1: La formulación de preguntas


25Actividad 1: Preguntas para diferentes propósitos


27Lección 2: Colaboración y autonomía


27Actividad 1: Fomentar la colaboración y la autonomía


28Lección 3: Alfabetización informacional


28Actividad 2: Fomentar las subdestrezas de alfabetización informacional (opcional)


29Lección 4: Reflexión del estudiante


29Actividad 2: Planificar la reflexión


30Lección 5: Revisión del módulo


30Actividad 1: Resumen del módulo


31Cierre del curso


31Resumen


32Apéndice


32Ideas de ejemplo de proyectos


32Aplica para niveles de 2° a 5°


35Aplica para niveles de 6° a 8°


38Aplica para niveles de 9° a 12°




Módulo 1: Introducción a proyectos
Lección 1: Fundamentos de proyectos
Actividad 1: Su conocimiento del aprendizaje basado en proyectos
Tiempo estimado: 10 minutos
1. Complete las primeras dos columnas de la tabla Saber-Preguntar-Aprender-Cómo de lo que sabe usted acerca del aprendizaje basado en proyectos. 
¿Qué es lo que usted sabe sobre el aprendizaje basado en proyectos? 
¿Qué desea preguntar sobre el aprendizaje basado en proyectos?
	¿Qué sé?

	¿Qué deseo preguntar?
	¿Qué aprendí?


	¿Cómo aprendí?



	Para mí es un concepto nuevo, por lo que solo tendría una noción de lo que es proyecto. Es aquel en el que se plasman los conocimientos que se desean adquirir mediante la investigación.

	Pues en sí lo que es un proyecto, el aprendizaje basado en proyectos y lo que implica (como se realiza).
Módulo 4.-

¿En sí que es un cronograma de proyecto?

Los alumnos de bajo rendimiento pueden llevar a cabo las planificaciones

 ¿Cuál es la manera más fácil de organizar-administrar un proyecto?
	Que los proyectos pueden ser utilizados para que los alumnos aprendan de una manera distinta a la que están acostumbrados.
En los proyectos no se trata de memorizar sino de ir construyendo uno mismo sus conocimientos de una manera que al alumno le agrade, que le sea interesante.
Los docentes apoyan durante la elaboración del proyecto, ya sea sacando de dudas o diciendo que es lo que falta o si algún dato está mal.

Que el alumno por sí mismo investiga, los alumnos empiezan a reflexionar y a analizar.

Que a veces las investigaciones son a largo plazo, pero hay proyectos que son cortos.

Los alumnos son el centro del aprendizaje.

Los proyectos siempre van centrados en un tema en específico. El tema tiene que estar siempre relacionado con el mundo real.

En los proyectos se pueden utilizar las tecnologías ya sean software o hardware.

Cierre:

Que en los proyectos se pueden utilizar distintas formas de evaluar, tanto individual, grupal y que los alumnos se autoevalúen, así como hacer preguntas y que los alumnos hagan las suyas.

También que los alumnos reflexiones sobre sus aprendizajes adquiridos durante el proyecto. Y que aprendan a trabajar como un buen equipo, así como que todos los miembros participen.
	Viendo, en si leyendo, escuchando las conversaciones entre María y Alberto y siguiendo los pasos del programa Intel, que me fue guiando paso por paso, hasta el momento del módulo 1.
Pero al ir leyendo, ir captando e ir interpretándolo de una manera en la que me fuera más fácil entenderlo.

Cierre:

Pues sería de la misma manera, leyendo y escuchando, siguiendo los pasos e ir llenando el plan de acción cunado lo pedían, para hacer como un tipo repaso- una realimentación.




Módulo 1: Introducción a proyectos
Lección 1: Fundamentos de proyectos
Actividad 3: Proyectos tradicionales frente al enfoque basado en proyectos 
Tiempo estimado: 15 minutos
El establecimiento de los objetivos en este curso le ayudará a aplicar lo que usted aprende en su clase. Los objetivos que establezca ahora serán revisados más adelante en el módulo y durante el curso. 
Si usted no enseña con proyectos, su enseñanza podría incorporar algunos enfoques basados en proyectos. Piense acerca del enfoque basado en proyectos que actualmente puede utilizar, así mismo en cómo incorporar la tecnología en su clase. 
Con base en su comprensión del aprendizaje basado en proyectos hasta el momento, ¿qué proyecto basado en objetivos de aprendizaje le gustaría determinar durante este curso/mes/año escolar (elija una)? Anote sus objetivos. A continuación se muestran algunos ejemplos:
	· Intentar hacer algún proyecto basado en estrategias de aprendizaje 
	· Hacer más de un proyecto este año



	· Hacer mi clase más centrada en el estudiante
	· Mejorar un proyecto en particular

	· Incorporar grupos de trabajo
	· Integrar la tecnología en el aprendizaje en el aula

	· Llevar a cabo al menos un proyecto este año
	


Mis objetivos de aprendizaje basados en proyectos: 
	Aprender, saber cómo realizar un proyecto de una manera correcta.
Ya cuando sepa hacer que los alumnos se interesen y participen de en el proyecto. 

Aplicar los conocimiento que adquiera sobre los proyectos
Si el proyecto es bueno mejorarlo para que sea aún mejor.

Hacer uso de las tecnologías de una manera correcta.

Sería cuestión de llevarlo a cabo, ya realizado el proyecto entonces sería cuestión de ver que fue en lo que dio más resultado y en lo que no buscar una manera de mejorarlo.


¿Qué retos enfrenta o esperar enfrentar cuando implemente el aprendizaje basado en proyectos? Utilice la siguiente tabla para anotar los retos y las posibles soluciones para superarlos. Usted volverá a examinar esta tabla.

	Retos
	Soluciones

	Ver como lo toman los alumnos ya sea de manera negativa o positiva
	Si llega a ser negativa entonces tendría que crear ya sea alguna estrategia para que se interesen-motivarlos y así poder trabajar de una manera mas eficiente.

	Considerar los conocimientos de los alumnos 

	Ya que no todos tienen los mismos conocimientos pues regular para que todos tengan la misma capacidad, que todos ellos participen y realicen el proyecto

	Considerar si aprendí que es y cómo se realiza una proyecto

	Si no es así no se podría aplicar, por lo que tendría que realizar de nuevo el curso para que quede más claro.

	La participación 
	Hacer que los alumnos comprendan el tema para que así puedan participar con más confianza. O con los conocimientos que ya tiene que expresen su opinión. 

	Saber cómo apoyar a los alumnos en sus dudas
	Tener conocimiento primero de cuál es la duda para así saber cómo volverla a explicar de una manera más sencilla para él.

	Las evaluaciones 
	Serán correspondientes al tema elegido, podría ser, que los alumnos siguieron las indicaciones o si ellos mismo agregaron ya sean más actividades también tomarlas en cuenta. 

Que el trabajo lleve una lista de los aspectos a evaluar

Ya sea por su trabajo en equipo, los escenarios, la información que emplearon (ya sea de fuentes confiables, que lleven bibliografía)…



Módulo 1: Introducción a proyectos
Lección 2: Beneficios del aprendizaje basado en proyectos
Actividad 1: Beneficios basados en la investigación (opcional)
Tiempo estimado: 15 minutos
1. Identifique a determinados estudiantes de su clase y considere ¿cómo cree usted que podrían beneficiarse de los trabajos por proyectos?, o ¿cómo el trabajo por proyectos puede suponer un reto para ellos? 

	En el salón:

En el salón por lo regular cuando un compañero pasa a exponer varios están distraídos, sabiendo que los temas que se están exponiendo son importantes, son buenos participando al menos la mayoría. También otro de los problemas es que los alumnos se distraen con su laptop o su teléfono celular.

Lo que se podría hacer es hacer participar al grupo ya sea que lean una parte o ir retro alimentando lo que se va viendo en el momento en que se empiecen a distraer, o constantemente, también podría ser poner algún tipo de dinámica para que se relajen y vuelvan a prestar atención. Con respecto al teléfono  celular y la laptop se les tendría que dar previo a la exposición que no se permitirá sacar durante la exposición estos objetos ya que habrá algún castigo como que al final de la exposición se le harán 2 preguntas para ver que tanto presto atención.

El reto seria mantener su atención en la exposición y que eviten sacar su celular y estar mirando a la laptop. El beneficio vendría siendo que los compañeros empezarían a prestar más atención y que eviten distractores durante la misma (la exposición).

Materia de psicología, para aquellos que no pueden aprenderse del todo ciertos temas:
Otro ejemplo podría ser de acuerdo a un tema en específico por ejemplo de los autores de psicología del desarrollo infantil. Sería que los compañeros se aprendan las teorías pero no solo leerlas y repasarlas sino aplicarlas, por ejemplo que las apliquen cuando vean una película, una serie, que relacionen en si las teorías con lo que observan o que les recuerde a las teorías.

Materia Historia de la educación en México, para los alumnos
Tema: una mirada panorámica unidad de aprendizaje 2. 

Vendría siendo el panorama general de la educación en México del siglo XIV –XXI, el proyecto sería indicar los temas específicos, las fechas, el alumno podrá ser como un historiador a la hora de investigar, citaran distintas fuentes a parte de las que se darán como recomendación, teniendo la investigación podrán escribir una narración de lo sucedido en cada época o si lo prefieren un ensayo o trabajo, se les indicara la fecha de entrega. Durante el proceso los alumnos podrán preguntar al maestro sus dudas.   Citaran las fuentes. El trabajo se realizara en equipos de 6 integrantes, todos realizarán el trabajo escrito (resumen, cuadros, presentaciones),  las épocas se rifaran (la educación en Mesoamérica, aspectos educativos de la Nueva España, siglo XIX, siglo xx, la segunda mitad del siglo xx, en el umbral del siglo XXI) y la que les toque, harán una representación (representando a un maestro y alumnos, los personajes importantes) mediante un video, narración, película corta. Que analicen la investigación y la interpreten (al realizar el ensayo, narración, trabajo). 


Actividad 4: Autoevaluación (opcional)
Tiempo estimado: 10 minutos
Vuelva a revisar y agregue sus objetivos y retos establecidos en el Módulo 1, Lección 1, Actividad 3. Anótelos ahí.
· ¿Tiene más proyectos basados en objetivos de aprendizaje? Solamente en mejorar los proyectos que realice para que sean más interesantes y sean mejor (que sea más explícito, o con un objetivo bien definido). También el apoyar a los alumnos.
El de prestar atención en las exposiciones.

El que se aprenda bien las teorías del desarrollo infantil.
· ¿Qué espera hacer para enfrentar más retos? Dependiendo al reto que se presente buscar una solución viable tanto para mí como para los alumnos, si es en el aprendizaje pues mejorar el tema ya sea agregando más al tema para que quede más claro (como los proyectos). Y hacer que participen con entusiasmo.
Primero tener los suficientes conocimientos para así poder aportar ideas de cómo hacer más fácil el aprendizaje de dicha materia.
· ¿Ha encontrado soluciones a algunos de sus retos? Podría decirse que tal vez ya que aún no he realizado uno en sí, tengo una idea de lo que se podría hacer pero aún no lo he aplicado.
Respecto a lo de desarrollo infantil, vendría siendo que los alumnos apliquen los conocimientos que se vayan adquiriendo. 
Módulo 1: Introducción a proyectos
Lección 3: Características de los proyectos
Actividad 2: Cambio de roles (opcional)
Tiempo estimado: 15 minutos
El aprendizaje basado en proyectos implica un cambio de los roles a desempeñar en clase, tanto para el docente como para los estudiantes y demás miembros de la comunidad. Considere en cómo podría cambiar los roles en su clase desde su papel, el de sus estudiantes, los padres de familia y los miembros de la comunidad. Anote sus ideas a continuación.  

	Pues en si vendría siendo cuando los alumnos al realizar el proyecto y finalizarlo presentar ante el grupo ya que el alumno es el centro del proceso. Ellos tomarían el lugar- el ser el maestro.
Al haber adquirido ciertos conocimientos puedan compartirlo no solo en el aula sino a quienes ellos deseen, ya sea que lo quieran presentar en la escuela en donde los interesados observen y aprendan al mismo tiempo, claro que primero se tendría que organizar para realizar ese tipo de actividades.

El maestro siempre estará en todo momento para apoyar a sus alumnos, aunque los padres también podrían instruirlos, si es que ellos tienen esos conocimientos, o sino el hijo enseñarle a sus padres los nuevos conocimientos que ha adquirido mediante el proyecto de aprendizaje que vendría siendo una manera nueva de aprendizaje.
Y el docente al tener ciertos conocimientos puede que del proy4ecto realizado por sus alumnos él aprenda nuevas cosas.




Actividad 5: Mejorar el proyecto
Tiempo estimado: 20 minutos
Una lista de cotejo de las características del proyecto es útil para la planificación y ejecución de un proyecto. Revise la lista asignada en esta actividad. Luego, mire un proyecto en particular, una unidad o una lección que usted imparta. Utilice la lista de cotejo para determinar qué características se incluyen en el proyecto, unidad o lección. ¿Cómo podría mejorar el proyecto, unidad o lección para incluir más características?

	Dependiendo al tipo de proyecto, primeramente se debe de tener una idea clara de lo que se va a realizar, ya tomando en cuenta las características más importantes y posteriormente analizar las características que se tienen y ver si se pueden incluir más características específicas (de acuerdo a este) del tema, ya irían enfocados a cada tema, por ejemplo:

En el de las teorías del desarrollo infantil, las teorías presentadas se explican de una manera correcta (entendible),

cada teoría corresponde a su autor,

se explican las diferencias entre las teorías, 

en los ejemplos de acuerdo a lo que se observó (en la televisión, libros, personas) corresponden a las teorías que mencionan los alumnos o corresponden a otro autor, 

al termino de los proyectos los alumnos participaran con los ejemplos que analizaron, y así compartirlo con el grupo y que ellos lo vayan analizan y discutir si l ejemplo está bien o que más se le podría agregar, o la opinión de los otros alumnos. 

Los estudiantes muestran interés, aportando ideas de cómo se podrían hacer actividades correspondientes al tema en específico.
Aparte de lo indicado los alumnos desean hacer otro tipo de actividades (ya sean dinámicas).

El docente está al pendiente de los alumnos- realmente es facilitador.

Cuanto han progresado los alumnos, realmente van entendiendo lo que van realizando.
El proyecto lo realizan de una manera correcta y no la hacen por pura obligación.
El tipo de información que van adquiriendo es correcta, que hace el docente si no es así, el docente lo indica.


Módulo 1: Introducción a proyectos
Lección 4: Revisión del módulo
Actividad 1: Resumen del módulo
Tiempo estimado: 15 minutos
Vuelva a revisar su plan de acción que usted empezó a inicios de este módulo.

1. Analice su Tabla S-P-A-C en el Módulo 1, Lección 1, Actividad 1.  Revise su tabla. ¿Qué puede añadir a las columnas de Aprender y Cómo? ¿Qué aprendió usted sobre aprendizaje basado en proyectos y cómo lo aprendió? Si lo desea agregue en las columnas: qué sabe ahora y qué desea preguntar.

2. Revise los objetivos que usted estableció al inicio del Módulo 1, Lección 1, Actividad 3 para el aprendizaje basado en proyectos. ¿Cómo ha trabajado para conseguir esos objetivos? ¿Ha progresado? Cambie o agregue más objetivos, si lo desea. 
Revise los retos que usted enfrenta o espera enfrentar al inicio de este Módulo 1, Lección 1, Actividad 3. ¿Puede añadir alguna sugerencia para superar los retos en la columna de Soluciones? ¿Tiene retos adicionales que agregar?

Módulo 2: Diseño de proyectos
Lección 1: Planificación de proyectos
Actividad 2: Ideas de proyectos a partir de los estándares
Tiempo estimado: 20 minutos
En este módulo; dado que los pasos para la planificación se fundamentan uno en el otro, concéntrese en un solo proyecto mientras completa cada actividad Su turno.

El primer paso en el proceso de diseño de proyectos, consiste en revisar sus estándares.

1. Busque los estándares de su currículo.
2. Identifique algunas ideas de proyectos que puedan ajustarse con estándares específicos, tal como lo hicieron Alberto y María.
3. Anote sus ideas y los estándares relacionados abajo.

Nota: Vea los ejemplos para los niveles de 2° a 5°, de 6° a 8° y de 9° a 12° en el Apéndice. 
	Estándares
	Ideas de proyectos

	Conocer los diversos periodos de historia

de la educación en México  (que el alumno conozca las épocas en las que la educación fue cambiando y porque)

	Que identifique primeramente las épocas, que indicadas y que diseñen  un mapa o cuadro en el que se aprecien estas y que identifique las diferencias de las distintas épocas ya sea en un cuadro comparativo.
O si lo prefiere interpretar a un narrador que va contando las diferencias de las épocas, como haciendo-realizando un documental, realizando un video, utilizando software y hardware.


	Que sea capaz de ubicarlos cronológicamente los sucesos importantes relacionados a la educación (que sepa diferenciar lo que sucedió en cada época con la educación) 
	Que el alumno realice líneas del tiempo indicando las fechas, el acontecimiento y personajes importantes, de la manera que más se acomode y le sea más fácil aprendérselo, y que realice un cuadro en el que represente los cambios que hubo en las distintas épocas (como era la educación en Mesoamérica después en  la colonia…).  El alumno podrá realizar una actividad que interese a los compañeros, de esa manera se repasara lo que ya se ha visto (puesto que a cada equipo se le dará una época).


	Conocer personajes que influenciaron-aportaron a la educativa del país  (que los conozca y sepa cuáles fueron los que influenciaron más en esta área)

	Al identificar a los personajes relevantes, que realice una reseña de los personajes, o que interprete a uno de ellos como: Fray Bernardino de Sahagún, que lo interpretaría y diría lo que el aporto a la educación. 



Actividad 3: Ideas de proyectos a partir de la comunidad
Tiempo estimado: 15 minutos
Desarrolle una idea de proyecto que aborde; simultáneamente y de manera contundente, sus estándares y se relacione con el mundo real. 

1. Sugiera ideas para el escenario para el proyecto, tal como lo hicieron Alberto y María.

2. Anote la descripción del proyecto abajo.

Nota: Vea los ejemplos para los niveles de 2° a 5°, de 6° a 8° y de 9° a 12° en el Apéndice. 

	Que los alumnos realice un documental de la época que les toco en la cual representaran a su o sus personajes más relevantes mientras que los otros interpretaran a un maestro y alumnos (ya sea representado la relación maestro-alumno), uno podrá ir narrando como se daba en aquel tiempo la educación, como un tipo historia, película o documental, el cual será presentado dentro del aula. Podrán elegir sus escenarios, música…


Módulo 2: Diseño de proyectos
Lección 2: Objetivos del aprendizaje
Actividad 1: Destrezas del siglo XXI
Tiempo estimado: 10 minutos
En los módulos 3 y 5 aprenderá estrategias para fomentar destrezas del siglo XXI. Para prepararse para esas actividades:  
1. Revise la lista y la descripción de las destrezas del siglo XXI asignada a esta actividad. 
2. Identifique las cuatro destrezas más importantes del siglo XXI que usted desea abordar en su clase. Si durante este curso está creando un proyecto sencillo, identifique las cuatro destrezas más importantes del siglo XXI para ese proyecto específico.
3. Anote sus ideas abajo.
	· Creatividad y la innovación (demostrar originalidad e inventiva en el trabajo…)
· Comunicación y colaboración (asumir la responsabilidad compartida para el trabajo colaborativo…)

· Alfabetización informacional (acceder a la información de manera eficiente y efectiva, evaluándola de manera crítica…) 
· Iniciativa y autonomía (monitorear el conocimiento y las necesidades de aprendizaje propios…)




Actividad 2: Objetivos de aprendizaje
Tiempo estimado: 10 minutos
1. Revise las destrezas del siglo XXI y la matriz de valoración de los estándares y objetivos mencionada en esta actividad. Identifique los estándares que usted seleccionó para su proyecto:
	· Que se identifiquen las diferentes épocas en las que tomo relevancia la educación en México
· Las diferencias entre las épocas 

· Que conozcan a los personajes relevantes que aportaron a la educación. 

· Realizar un video en el que representen una época en específico (que se vea el trabajo en equipo)

· (crear alguna propuesta para mejorar la educación, seria opcional)




2. Sugiera ideas de objetivos de aprendizaje para su proyecto que sean observables, específicas, basadas en estándares y enfocadas en las destrezas del siglo XXI.  Anote sus ideas abajo:

	        Que sean creativos al realizar el trabajo-video en el cual deban analizar cómo eran dichos personajes en su época correspondiente y cómo será su manera de presentar dicho trabajo.
        Analizaran lo investigado para que lo puedan aplicar a su trabajo, y al explicarlo o representarlo hacerlo de una manera clara, tanto en la representación como en la narración.

        Que los alumnos demuestren la participación y colaboración de sus integrantes.
        Que tengan-presenten entusiasmo al realizar el trabajo, y que les agrade investigar, ya sea en equipo y que posteriormente lo haga de manera individual.

         Que sean responsables, puntuales a la hora de entregar el trabajo. Que el trabajo este de una manera bien estructurada-organizada.
        Que el tipo de evaluación lleve una lista de aspectos a evaluar respecto al trabajo que se realizara. 




Módulo 2: Diseño de proyectos
Lección 3: Preguntas que orientan el aprendizaje
Actividad 2: Preguntas orientadoras del currículo en acción
Tiempo estimado: 25 minutos
1. Vea ejemplos adicionales de preguntas orientadoras del currículo en la hoja de trabajo localizada en esta actividad. Considere cualquier pregunta o idea que pueda utilizar en su clase. Emplee la hoja de trabajo de las preguntas orientadoras del currículo como ayuda para crear sus propias preguntas orientadoras para su proyecto. Escriba su borrador de preguntas orientadoras del currículo abajo.

	Pregunta esencial
	¿Cómo me puede ayudar lo aprendido en mi formación?

¿Cómo me puede ayudar  tener conocimiento de la historia de la educación en mi formación?

¿Cuál es tu opinión respecto a la educación que hubo en México?
¿Crees que los cambios fueron para bien o para mal? ¿Por qué?
¿Cómo podrías utilizar los conocimientos que tienes al respecto, consideras que es bueno saber la historia de la educación de México? ¿Por qué?



	Pregunta(s) de unidad
	¿Por qué es importante saber la historia de la educación?

¿Qué cambios hubo en la educación en las diferentes épocas?

¿De las distintas épocas que diferencias se presentaron, o encontraste?
¿Hubo cambios en la educación, desde la educación de los mexicas hasta el siglo XIX? ¿Cuáles son?

	Preguntas de contenido
	¿Qué es la historia de la educación?

¿Cómo era la educación en México durante la época colonial…?
¿Qué personajes destacaron durante la época?

¿Qué aportaron a la educación?
¿Qué relación llevaban los maestros con los alumnos?


2. Emplee la matriz de valoración ubicada en esta actividad para evaluar sus preguntas. Revise sus preguntas orientadoras del currículo (ver tabla anterior), en caso de ser necesario. 
Módulo 2: Diseño de proyectos
Lección 5: Diseño de actividades
Actividad 1: Planificación de las actividades 

Tiempo estimado: 10 minutos (25 minutos en caso de completar la actividad opcional)

1. Con las destrezas del siglo XXI proyectadas en mente, idee algunos tipos de actividades centradas en el estudiante que desee incorporar en su clase, independientemente del proyecto. Considere maneras de cómo podría integrar la tecnología. Anote sus ideas abajo.

	Trabajar en equipo: ver el tipo de organización que llevan a cabo
La creatividad con la cual realizan su trabajo (los alumnos van diseñando su trabajo, como desean presentarlo)

El uso correcto de las tecnologías, así como, el seleccionar la información y como la interpretan, y que tan críticos son 




2. Opcional: Si usted está diseñando un proyecto, mantenga los objetivos en mente y piense en un borrador de la secuencia de actividades. Anote sus ideas abajo.

	Los alumnos investigaran sobre la historia de la educación en México de las épocas indicadas.

Los estudiantes irán identificando y diferenciando las distintas épocas y a los personajes más relevantes de la historia de la educación en México (cronológicamente), mediante el primer trabajo que será el resumen, línea del tiempo, cuadros, presentaciones (del modo en que más se acomoden).
Los alumnos interpretaran la información y darán su opinión respecto a cómo era la educación en cada época y que les pareció.

El siguiente paso al tener su tema (la época que les toca) realizaran una interpretación mediante un video ya sea un documental, narrativa, película corta en la que presenten como se vivía la época pero específicamente como era la educación y la relación maestro- alumno. En donde se tendrá que apreciar el trabajo en equipo.


Módulo 2: Diseño de proyectos
Lección 6: Revisión del módulo 

Actividad 1: Resumen del módulo 

Tiempo estimado: 10 minutos
Reflexione acerca de su aprendizaje en este módulo.
	Se me hizo algo confuso pero conforme fui avanzando lo fui comprendiendo más, el cómo diseñar un proyecto y aprender los 4 pasos esenciales para poder realizarlo, poniendo el ejemplo que dan es u poco más fácil comprenderlo.
Aprendí que es importante determinar el objetivo del proyecto, que es lo que van a aprender los alumnos basados en los estándares (como que habilidades se desean desarrollar), como son que sea crítico, analítico, reflexivo, creativo, que le agrade la investigación haciéndolo por su propia cuenta y no lo tomo como algo que se tiene que hacer para pasar la materia sino que lo tome de una manera entusiasta, de cómo selecciona la información y como la interpreta (que vendrían siendo como las destrezas del siglo XXI)…

En la segunda parte de desarrollar preguntas orientadoras no lo distingo del todo bien aunque tengo una idea de cómo se hace ya que dice que es lo que tiene que contener la pregunta, la esencial, de unidad y de contenidos que la de contenidos es como las preguntas básicas aquello que se quiere que el alumno aprenda y que su respuesta ya está establecida, como las de los exámenes; las de unidad son las que contienen como los objetivos del proyecto y el alumno lo va como diciendo ya que contiene preguntas abierta; y la esencial es como una pregunta reflexiva que se va adquiriendo conforme se va realizando el trabajo. (Es la parte que se me hizo más confusa).
Después seguiría planificar la evaluación que viene más explicada en el siguiente módulo (3), y por último el diseño de actividades que vendría siendo lo que realizara el alumno durante el proyecto (al menos así lo comprendí).



Módulo 3: Evaluación
Lección 1: Estrategias de evaluación de proyectos
Actividad 2: Propósitos de la evaluación
Tiempo estimado: 15 minutos (30 minutos en caso de completar la actividad opcional)
1. Guarde en su carpeta del curso al menos un instrumento de evaluación para cada uno de los siguientes propósitos. Anote cuál instrumento de evaluación selecciona para cada propósito y cómo podría utilizarlo en un proyecto.

Propósitos de la evaluación
· Instrumento de evaluación para estimar las necesidades del estudiante 
	¿Qué se sobre la historia de la educación en México?

Con la pregunta se podría a pensar que tanto sabe sobre el tema, y al responderla el docente tendría conocimiento de cuanto saben los alumnos.

Que realicen anotaciones en una bitácora de los conocimientos que irán aprendiendo durante el trabajo. Que ellos entreguen una lista de las épocas y los lugares de donde sacaran la información, el docente la revisara y les indicara lo que está bien y que información podrían cambiar 
O una tabla S-P-A-C, que escriba sus conocimientos previos y los que irán adquiriendo.


· Instrumento de evaluación para fomentar el aprendizaje estratégico 
	Que realicen actividades secuenciales, que en el trabajo demuestren las épocas (cronológicamente), los personajes destacados y sus aportaciones y los cambios en la educación del país. Su capacidad de organización (también de ideas, de cómo lo va haciendo), y que vaya anotando lo que ya entendió, sino es así ir realizando una serie de preguntas para el docente o sus compañeros de equipo.



· Instrumento de evaluación para demostrar la comprensión 
	Que los estudiantes atiendan las indicaciones para anotar, anotando que conocimientos fueron adquiriendo conforme avanzaban en el trabajo, como se fue realizando el trabajo, como fue su trabajo en equipo (si fueron organizados, cumplidos), para así saber cómo trabajo tanto individual como en equipo, y los conocimientos  que adquirió. Que contengan preguntas tanto reflexivas como de contenido.
¿Por qué es importante tener conocimientos sobre la historia de la educación en México?

¿Cómo me ayuda en mi formación- que utilidad tendría en mi formación?




2. Opcional: Abra al menos uno de los instrumentos guardados y modifíquelo o cree un instrumento de evaluación que satisfaga sus necesidades en la clase. Anote cómo y cuándo podría utilizar el instrumento de evaluación.
	El docente ira observando como los alumnos van realizando el trabajo, responderá preguntas, los alumnos realizaran actividades secuenciales (las épocas), y como las fueron interpretando en el video, siendo la creatividad, organización y los conocimientos que adquirieron lo que se evaluara.

Los alumnos de manera individual podrían ir anotando su progreso y las observaciones que hizo durante el trabajo en equipo. Como una autoevaluación ¿Qué tanto aprendí?



Módulo 3: Evaluación
Lección 2: Evaluación de las destrezas del siglo XXI 
Actividad 3: Evaluar el pensamiento
Tiempo estimado: 15 minutos (30 minutos en caso de completar la actividad opcional)
1. Explore los instrumentos de evaluación en la tabla de esta actividad y guarde, al menos, un instrumento de evaluación para un proceso de aprendizaje y un instrumento de evaluación para una destreza de pensamiento en su carpeta del curso. Anote cómo y cuándo podría utilizar cada instrumento de evaluación. 
Evaluación del proceso de aprendizaje:

	Lista de cotejo de la colaboración


¿Cómo podría usar esta evaluación? 
	Los alumnos irán realizando su autoevaluación (ya sea cada semana), conforme van realizando el trabajo.  


Evaluación de las destrezas de pensamiento:

	Lista de cotejo para el pensamiento critico



¿Cómo podría usar esta evaluación? 

	Sería la autoevaluación del alumnos respecto a cómo fue realizando los conceptos y que tanto aprendió durante el trabajo. Si realmente fue reflexionando durante el trabajo y si aporto sus ideas para el trabajo del video.


2. Opcional: Modifique o cree al menos un instrumento de evaluación sobre un proceso de aprendizaje o de una destreza de pensamiento para atender las necesidades de su clase. Anote cómo y cuándo usaría el instrumento de evaluación. 
	Una lista de cotejo que los alumnos vayan incluyendo su autoevaluación y la de los demás miembros del equipo, si quieren podrían poner más  indicadores, o los que ellos consideren como los mejores para evaluar el trabajo que realizaron.


Módulo 3: Evaluación
Lección 3: Planificación de la evaluación 
Actividad 2: Plan de evaluación


Tiempo estimado: 30 minutos
1. Elabore un cronograma de evaluación para su proyecto.
Cronograma de evaluación
[image: image1.jpg]



Antes de iniciar el trabajo             Los estudiantes trabajan              Después de terminado
         del proyecto                 en proyectos y completan las tareas          el proyecto
	· La tabla S-P-A-C
· Notas anecdóticas
	· 
	· Observaciones 
· Lista de cotejo colaborativo y de pensamiento crítico (autoevaluación)
	· Matriz de valoración del video.

· Matriz de valoración del trabajo escrito
	· Matriz de valoración del trabajo escrito

	· Matriz de valoración del video.

· Reflexión 




2. Rellene el siguiente cuadro para completar el plan de evaluación para su proyecto.
	Evaluación
	Propósito y proceso de la evaluación 

	La tabla S-P-A-C

	Que el maestro tenga conocimiento de lo que saben los alumnos y que posteriormente vayan anotando lo que fueron aprendiendo. Y si tienen preguntas del trabajo (ya sea como realizar el video).

	Notas anecdóticas 

	Ir anotando los conocimientos y preguntas de los alumnos, para que así tengan más claros los objetivos y lo hagan de una manera mejor, y hacer una pequeña realimentación.

	Observaciones 


	El maestro ira observando como el alumno va realizando su trabajo, haciendo una lista de cotejo en el que vaya tomando como se organizan, que ideas aportan, todos participa. Observar el progreso del trabajo.

	Lista de cotejo colaborativo y de pensamiento crítico (autoevaluación)

	Los alumnos irán autoevaluándose, como fueron realizando el trabajo, la participación de los compañeros, se tomaron en cuenta todas las participaciones, la organización que llevan.

	Matriz de valoración del video.


	Irán las indicaciones de lo que tiene que llevar el video, los alumnos irán revisando si cumplen con dichas indicaciones, si les faltan o si ellos mismo agregaron más indicadores (dependiendo a su creatividad). Se verá si ellos los van siguiendo.

	Matriz de valoración del trabajo escrito

	Al igual que en el video irán las indicaciones del trabajo escrito, si van llevando a cabo las indicaciones. Si los alumnos llevaron a cabo las actividades secuenciales…

	Reflexión

	Los alumnos en su trabajo en las conclusiones dieron su opinión respecto al tema, analizo y represento la información, que escriban su opinión respecto a lo que aprendieron y que les pareció el trabajo. 


Módulo 3: Evaluación
Lección 4: Calificar proyectos 
Actividad 1: Matrices de valoración y calificaciones
Tiempo estimado: 15 minutos (30 minutos en caso de completar la actividad opcional)
1. Explore las matrices de valoración mostradas en la tabla de esta actividad y guarde al menos un instrumento de evaluación para productos y otro para desempeños. Anote cómo y cuándo podría utilizar los instrumentos de evaluación.

Evaluación de productos:
	matriz de valoración de un video y un reporte


¿Cómo podría usar esta evaluación? 

	Llevarían en si lo que se calificaría del video los criterios a calificar, así como en el reporte (o los cuadros en si sería el trabajo escrito, o electrónico). Y la presentación de video.


Evaluación de desempeños:

	Matriz de la valoración de una presentación multimedia.


¿Cómo podría usar esta evaluación? 

	Se podría ir viendo lo que ellos fueron utilizando, como fueron siguiendo los pasos, y saber por qué es importante saber de historia y la utilidad que le darían a los conocimientos.


2. Opcional: Convierta una matriz de valoración en una guía de puntuación y anote cómo y cuándo la utilizaría.

Guía de puntuación:

	La guía de puntuación del reporte y el video.


¿Cómo podría usar esta evaluación? 

	Tomando ciertos criterios, como la información, organización, creatividad y los puntos de dicha matriz, para así darle valor y obtener de cada trabajo en equipo una calificación.


Módulo 3: Evaluación
Lección 4: Calificar proyectos
Actividad 2: Calificar grupos
Tiempo estimado: 10 minutos
Describa brevemente una estrategia para calificar un grupo para su proyecto. 

	La calificación seria de acuerdo al trabajo en equipo como individual que vendría siendo la combinación de puntos.
La mitad (50 %) seria el trabajo que hizo individualmente durante el proyecto lo que aporto, su colaboración (lo que fue realizando) de acuerdo a su lista de cotejo- autoevaluación y su conclusión de lo que aprendió y lo que opina (ya sea de acuerdo a la pregunta esencial).

Y la otra mitad (50 %) seria el trabajo colaborativo, todos tendrán los mismos puntos en este aspecto, dependiendo de la evaluación que ellos mismo hicieron del equipo, las observaciones del maestro y el producto final de su trabajo.




Actividad 3: Calificar procesos
Tiempo estimado: 10 minutos
Piense entorno a varios instrumentos y métodos que podría utilizar para evaluar colaboración, autonomía y destrezas del pensamiento.

Anote cómo podría incluir estas destrezas del siglo XXI en la asignación de calificaciones de sus estudiantes. 
	La matriz de valoración en las que se califique el trabajo en equipo y colaborativo,  y las autoevaluaciones de acuerdo a las lista de cotejo.
Dándole un cierto valor, ya sea von una guía de puntuación del proceso de aprendizaje.


Módulo 3: Evaluación
Lección 5: Revisión del módulo
Actividad 1: Resumen del módulo
Tiempo estimado: 10 minutos
Reflexione acerca de su aprendizaje en este módulo.

	Fui aprendiendo como realizar la evaluación en un proyecto, que se tienen que tomar los propósitos- objetivos para realizar una buena evaluación que es lo que quiero que los alumnos aprendan, también que se pueden tomar en cuenta las destrezas del siglo XXI, la creatividad, la información, la organización, el trabajo en equipo.
Que no es necesario el aplicar un examen, en que los alumnos pueden hacer una autoevaluación así como evaluar a los demás miembros de su propio equipo, con las listas de cotejo, y los contenidos mediante matrices que van indicando que es lo que tiene que llevar el trabajo y es lo que se tomara en cuenta para evaluarlo.

Y que no simplemente evaluar el trabajo final sino que también se puede ir evaluando desde el comienzo del proyecto y como van realizando su trabajo. Y sobre todo que existe diferentes formas de evaluar no solamente mediante el examen. Y las distintas formas de evaluar los distintos tipos de trabajo ya sea un video o un reporte.
Que para evaluar los contenidos se requieren las preguntas esenciales y de unidad generaran una reflexión de lo que aprendieron y dar una opinión respecto al tema.


Módulo 4: Planificación de proyectos
Lección 1: Organización del proyecto
Actividad 1: Retos del proyecto (opcional)
Tiempo estimado: 5 minutos
Revise la Tabla S-P-A-C y añada cualquier pregunta que tenga relación con la planificación y la administración de proyectos. 
Actividad 2: Cronograma del proyecto
Tiempo estimado: 10 minutos
Ahora que ha revisado los ejemplos de los cronogramas del proyecto, use cualquier formato que desee para hacer un borrador del cronograma del proyecto de una unidad que planee enseñar. Anote el nombre abajo y guárdelo en la carpeta del curso. 

Nombre del archivo del cronograma del proyecto: 

	Cronograma del proyecto-trabajo de historia



Módulo 4: Planificación de proyectos
Lección 2: Estrategias de administración
Actividad 1: Administrar escenarios (opcional)
Tiempo estimado: 15 minutos
Luego de leer la administración de dos escenarios de clase, piense en cómo las situaciones de los docentes se relacionan con su experiencia de su aula. Anote las ideas que puede utilizar en su clase.

	En la creación de un video de la manera en que ellos deseen, de la manera más creativa posible, en realizan una narración o película corta.
Fomentar la colaboración- trabajo en equipo

En la organización de los equipos

En llevar indicadores para guiarse, los criterios de evaluación




Actividad 3: Estrategias para informar sobre el proyecto
Tiempo estimado: 10 minutos
Después de revisar los ejemplos de los escenarios de cierre, piense acerca del tipo de experiencia de cierre que desea probar para su proyecto. Anote sus ideas. 

	Que los alumnos hayan adquirido sus conocimientos, que lo hayan disfrutado, que les agrado realizar algo distinto, que sus videos los publique para que más personas puedan verlos, que los compañeros de clase den su opinión durante la presentación del mismo, y con la información escrita que digan sus aprendizajes y compartan sus opiniones respecto a la educación en nuestro país.

Invitar a los demás alumnos de la escuela o los padres de familia a una función de cine para que así puedan ver el trabajo hecho por los alumnos-hijos 


Actividad 4: Estrategias para administrar el tiempo y las transiciones
Tiempo estimado: 15 minutos
Cuando planifique la administración del tiempo y las transiciones, considere:
· Horario del proyecto

· Asistencia de los estudiantes

Anote las ideas sobre las estrategias de administración que desee utilizar en su clase. 

	Considerar el tiempo del proyecto, y así organizar el tiempo marcando cada cuanto se debe tener hecho cierta parte del proyecto-trabajo, también que los alumnos estén en comunicación, en caso de ausencia el alumno podría enviar el trabajo ya sea de manera electrónica por lo que los alumnos deben hacerse responsable con su equipo (ya que el proyecto es colaborativo). 
Los horarios serian durante la clase de historia los días que tocan por lo tanto a los alumnos no se les deberá olvidar su material para seguir trabajando. (el proyecto podría durar entre 3-4 semanas = 8 clases).


Actividad 5: Estrategias para administrar la colaboración
Tiempo estimado: 15 minutos
Después de seguir la reunión del estudiante y el docente, piense acerca de las siguientes preguntas:
· ¿Cómo cree que fue la reunión del docente? 

· ¿Le da ideas para una  reunión con sus estudiantes?
Anote sus ideas acerca de cualquier estrategia que desee utilizar en su clase.  

	Podría ser que en cada clase ir revisando el progreso de los alumnos, sus listas de cotejo, que tanto han avanzado, responder a sus dudas.
Realizar una realimentación de tema-época que están viendo, individual, escuchar las opiniones que llevan respecto al tema.

Durante la reunión escuchar si tienen nuevas ideas para realizar el video si es que no las habían planteado anteriormente.

Preguntarles si tienen conocimiento sobre el uso de las tecnologías como saber editar un video, agregar sonido… 

Hacer preguntas de cómo va trabajando el equipo, y que harían si un compañero faltara, como lo resolverían. (Deberían estar en comunicación por si algún día un compañero llegara a faltar).




Actividad 6: Estrategias para administrar recursos
Tiempo estimado: 15 minutos
Cuando planifique la administración de recursos, considere:
· La administración de la tecnología

· La administración de los archivos de los estudiantes
· La administración de los materiales

· Los recursos externos

Anote sus ideas acerca de cualquier estrategia que desee utilizar en su clase.   
	 Primeramente saber emplear las tecnologías antes de sugerir utilizarlas.
Conocer sitios colaborativos como son los wikis.

Que los estudiantes ordenen su trabajo- que sean organizados

Saber si los alumnos cuentan con los materiales suficientes, y si no tienen llegar a una solución de cómo conseguirlo. Saber cómo van avanzando en equipo e individualmente.
Podría ser que viniera un invitado- un historiador al cual le podrían hacer preguntas sobre la época que le corresponde a cada equipo (¿Cómo cree usted que era la relación maestro-alumno en la época…?)

Saber si los alumnos saben emplear materiales tecnológicos. Y antes de sugerirlos primero que el docente tenga conocimientos previos para así enseñárselo a sus alumnos.



Módulo 4: Planificación de proyectos
Lección 3: Tareas y actividades del proyecto 

Actividad 1: Planes de implementación
Tiempo estimado: 15 minutos (30 minutos en caso de completar la actividad opcional)
1. Después de revisar los ejemplos de planes de implementación en diferentes formatos, considere un formato que funcione para usted. Utilice la plantilla del plan de implementación para ayudarse como guía en el desarrollo de su propio plan de implementación.

2. Planifique estrategias específicas para -al menos- una de las categorías administrativas y anótelas a continuación:

· Informar sobre el proyecto 

· Tiempos y transiciones

· Fomentar la colaboración

· Administración de los recursos

	Informar: dar a conocer-presentar el proyecto a los alumnos, y avisar a los padres sobre el mismo para que estén al pendiente por si su hijo no encuentra algún material.
Tiempos: se indicara el tiempo límite para realizar el trabajo, avisando que los días que toquen historia el maestro resolverán las dudas durante las reuniones.

Fomentar la colaboración: que los alumnos lleven su lista de cotejo, observaciones, y solicitar a los equipos que trabajen en un sitio web colaborativo o social para estar en contacto 

Administración de los recursos: que ellos entreguen su trabajo escrito y electrónico así como su video, el wiki, y en un portafolio su trabajo ordenado.


3. Opcional: Haga un borrador de un plan de implementación, utilizando cualquier formato que le funcione al plan de su proyecto que desee enseñar. Anote el nombre abajo y guárdelo en la carpeta del curso. 

Nombre del archivo del plan de implementación: 

	Plan de implementación de Historia



Módulo 4: Planificación de proyectos
Lección 4: Revisión del módulo
Actividad 1: Reflexión del módulo 

Tiempo estimado: 10 minutos
Reflexione sobre su aprendizaje en este módulo. Anote cualquier idea de administración de proyectos a la que le gustaría dedicarle más tiempo y atención para mejorar su enfoque de aprendizaje basado en proyectos, en su clase. 
	En este módulo se fue apreciando como planificar un buen proyecto tomando en cuenta  distintos factores, como: con que materiales se cuenta, cuanto tiempo tomara el proyecto, los conocimientos de los alumnos.
Se tiene que ir organizando-planificando como debe de ir avanzado el proyecto en que momentos se observará, revisará y se presentará el proyecto.

También que se tiene que tomar en cuenta varios factores antes, durante y después del proyecto

También que el docente debe proporcionar su apoyo a los alumnos e invitarlos a ser reflexivos y que compartan sus opiniones.

También a hacer uso de distintos materiales, como los sitios colaborativos, los materiales tecnológicos,  y que antes de sugerir utilizarlos el decente tiene que tener conocimientos al respecto.




Módulo 5: Orientar el aprendizaje
Lección 1: La formulación de preguntas 
Actividad 1: Preguntas para diferentes propósitos 
Tiempo estimado: 15 minutos
En esta actividad, usted aprendió acerca de seis propósitos para utilizar las preguntas en la clase. Revise los propósitos y piense en torno al modo cómo usted utiliza típicamente las preguntas en su clase. Escoja los propósitos que le interesen y escriba preguntas adicionales para sus estudiantes.

Motivar y atraer los intereses y la curiosidad de los estudiantes 

· ¿Cómo cocinarías una comida sin electricidad ni fuego?
· ¿A qué renunciarías si tuvieses que reducir el consumo de electricidad en tu casa?

	¿Tienes alguna idea de cómo fue cambiando la historia de la educación en nuestro país?

 ¿Qué  opinas de la educación en la actualidad, tienes alguna idea de cómo llego a ser así? 
¿En qué época supones que hubo más cambios en la educación?



Determinar el conocimiento y la comprensión del estudiante

· ¿Cuáles son las características de un buen aislante?
· ¿Cuáles son los tres tipos de transferencia de calor?
· Dado que hemos aprendido... ahora, ¿qué piensas de...?
· ¿Qué quieres decir con eso?

	¿Qué opinas de la educación en cada época?
¿Crees que los cambios fueron para bien? ¿Por qué?


Instar la observación y descripción de fenómenos 
· ¿De qué te has dado cuenta sobre...?

· ¿Puedes ver la diferencia (o similitud) entre...?

	¿Cuál de las épocas te pareció más interesante?
¿Qué personaje fue de tu agrado (ya sea por su forma de pensar o sus aportaciones)? ¿Por qué?


Incitar a la reflexión y la metacognición

· ¿Cuáles estrategias utilizaste para resolver este problema?
· ¿Qué has aprendido?

· ¿Qué habrías hecho diferente?

	¿Qué has aprendido?
¿Cuáles son las diferencias de la educación entre cada época?

¿Cuáles son las diferencias entre cada época respecto a la educación?




Promover el pensamiento crítico y la resolución de problemas 

· ¿Qué tipo de información necesitarás para resolver ese problema?

· ¿Cuál es la evidencia que apoya tu opinión?
· ¿Puedes ver el problema desde otra perspectiva?
· ¿Cuál opción ahorraría más energía y por qué?
· Haciendo uso de tus datos, ¿cuáles características son mejores para tu diseño y por qué?
	¿En cuál de las épocas hubo más cambios en la educación?
¿Cuál es tu opinión de la educación en cada época?

¿Qué personaje aporto más a la educación? ¿Por qué?


Estimular la creatividad, la imaginación y la formulación de hipótesis 

· ¿Existen otras formas en las que podrías...?
· ¿Qué pasa si todo el mundo...?
· ¿Puedes ver el problema desde otra perspectiva?

	¿Si tuvieras la oportunidad de cambiar el sistema educativo para mejorarlo que harías?
¿Cuál es tu opinión de la educación en la actualidad?


Módulo 5: Orientar el aprendizaje
Lección 2: Colaboración y autonomía
Actividad 1: Fomentar la colaboración y la autonomía
Tiempo estimado: 20 minutos
1. Abra las subdestrezas de colaboración y autonomía y guárdelas en su Carpeta del curso.

2. Identifique una o dos subdestrezas de colaboración y autonomía en la que deben trabajar sus estudiantes durante el proyecto. Describa cuándo introducirá estas subdestrezas a través de una mini lección.

	Me gustaría llevar a cabo una mini-lección de motivar a los demás, que los mismos compañeros se apoyen y los animen a realizar el proyecto con entusiasmo, que los anime a participar y dar sus opiniones, junto con la escucha activa que vayan analizando lo que los demás vayan diciendo y si tiene duda que haga una pregunta a los demás compañeros.
Posteriormente al final realizar una realimentación  y una reflexión sobre el aprendizaje que obtuvieron.




Crear una mini-lección
Cree una mini lección en una subdestreza de colaboración o autonomía para su proyecto. Utilice los cuatro pasos y las preguntas que se muestran a continuación para crear una mini-lección:  

a. Modele la subdestreza
b. Discuta cómo y cuándo utilizar y modificar la subdestreza
c. Practique la subdestreza
d. Aplique la subdestreza
1. ¿Cómo podrá modelar esa subdestreza?  

	Demostrarles a los alumnos que son importantes la realimentación y reflexión de los aprendizajes. Así como el apoyo entre los integrantes del equipo el motivarlos. Enseñándoles cómo hacerlo.
Ya sea mediante un ejemplo se haría una pregunta ya sea de un tema ya visto o de un tema sencillo, invitando a uno de los alumnos que no les agrade participar que dé su opinión.


2. ¿Qué contenidos relacionados con el proyecto va usted a usar?
	Pues dar un ejemplo de cómo podrían realizar su video, de modo narrativo, película corta. Darles un ejemplo de cómo era la relación maestro alumno en alguna de las épocas, ya sea mediante algún video o imagen.


3. ¿Cómo demostrará cómo utilizar la subdestreza con ese contenido? 
	Al ser uno de los estudiantes en el equipo de acuerdo a mis observaciones identifico a aquellos que no aportan mucho o no dan sus opiniones respecto al tema, entonces invitarlo a participar haciéndole una pregunta animándolo a que responda lo que el crea, diciéndole que no importa si se llega a equivocar ya que es mejor equivocarse a que quedarse con la duda, diciéndole que para eso esta el equipo para apoyarse mutuamente. También que diera su opinión de como le gustaría realizar el video, animarlo a que aporte ideas. 
Con respecto a la realimentación y el aprendizaje adquiridos, que durante la realización del proyecto vayan generando preguntas para que en la siguiente reunión hacer una realimentación de lo anterior, así todos lo harían al mismo tiempo. O al realizar la realimentación si quedo duda preguntar.


4. ¿Qué preguntas de discusión le ayudará a pensar en cómo utilizar o modificar la subdestreza?
	¿La opinión de los demás es importante para realizar un buen proyecto? ¿Por qué?
¿La realimentación es importante? ¿Por qué? ¿En que nos ayuda?
¿La reflexión de aprendizajes es importante? ¿Por qué? ¿En que nos ayuda?
¿Es importante que todos digan su opinión y aporten ideas? ¿Por qué?

¿Es bueno que yo aporte mis ideas? 

¿Es bueno que ayude a los demás a aportas sus ideas-que expresen sus ideas?


Módulo 5: Orientar el aprendizaje
Lección 3: Alfabetización informacional
Actividad 2: Fomentar las subdestrezas de alfabetización informacional (opcional)
Tiempo estimado: 20 minutos
1. Revise en sus estándares aquellos que traten subdestrezas de alfabetización informacional. Puede remitirse a las Subdestrezas de alfabetización informacional, guardadas en su carpeta del curso o descargada desde la pestaña Recursos. Anote cualquier relación entre la unidad que usted imparte y las subdestrezas relevantes.
	• Seleccionar la información adecuada para el problema o cuestión que nos ocupa (en las distintas épocas identificara lo necesario para poder responder la pregunta esencial, así como las de unidad y contenido)
• Organizar la información para la aplicación práctica- (aquello que aprenda de la historia de la educación, como la aplicaría en su vida).
• Producir y comunicar la información e ideas en formatos adecuados- (al momento de expresar su opinión lo hace de acuerdo a su trabajo y sus aprendizajes que obtuvo del mismo, haciéndolo de manera crítica. O mediante el video se explica cómo fue la educación en la época que le corresponde).


2. Identifique las subdestrezas que ya disponen sus estudiantes y aquellas en las deben mejorar durante su proyecto. Anote cómo y cuándo usted podría modelar las destrezas que ellos necesitan. 

Subdestrezas de alfabetización informacional que mis estudiantes poseen:
	• Reconocen la necesidad de la información
• Producir y comunicar la información e ideas en formatos adecuados


	Subdestrezas que mis estudiantes necesitan para este proyecto          
	Fase del proyecto

	• Formular preguntas basadas en los requerimientos de la información

	Que al estar realizando el proyecto conforme van haciendo el trabajo ir elaborando preguntas.

	• Integrar la nueva información a el propio conocimiento


	Durante el proyecto, la información que vayan adquiriendo irla integrando y relacionándola con su vida.

	• Organizar la información para la aplicación práctica

	Al finalizar su trabajo, identificar que aprendizajes obtuvo y como los utilizaría en su vida  


· ¿Cómo van los estudiantes a practicar la subdestreza y a obtener realimentación?
	Durante la elaboración del proyecto que en el equipo realicen una realimentación, ya sea mediante una plática, que fue lo que se vio el día anterior, que fue lo que no se comprendió bien, haciendo preguntas, diciendo su opinión, como podrían utilizar lo que aprendieron en un futuro. Que vayan formulando preguntas entre ellos mismos, o que surjan dudas para que al momento de reunirse con el maestro preguntar aquello que no se comprendió en su totalidad.


· ¿Cómo le solicitará a los estudiantes el utilizar la subdestreza mientras trabajan en sus proyectos?

	Que durante su trabajo vayan realizando preguntas y que esas preguntas vayan siendo respondidas dentro del equipo, sino llegaran tener solución preguntar al maestro, que toda esa información la vayan convirtiendo en se aprendizaje de una manera en la que eso aprendizaje lo puedan seguir utilizando. Que tomen en cuenta a todos sus integrantes.



Módulo 5: Orientar el aprendizaje
Lección 4: Reflexión del estudiante
Actividad 2: Planificar la reflexión
Tiempo estimado: 15 minutos (30 minutos en caso de completar las actividades opcionales)
1. Guarde las ideas sobre reflexión en su Carpeta del curso. Baraje ideas para alentar la reflexión efectiva y el establecimiento de objetivos para el estudiante. Anote cualquier idea sobre reflexión que podría utilizar y escriba cómo y cuándo podría incorporarlas a su aprendizaje.

	Estas se pueden incorporar antes, durante y después del proyecto ya que el reflexionar se puede realizar en todo momento.
Antes de iniciar con el proyecto hacer preguntas sobre sus conocimientos previos respecto al tema, así como preguntarles porque es importante saber sobre historia, escribiendo una carta primero sobre lo que saben, luego los conocimientos que fueron adquiriendo y al final que escriban los aprendizajes que obtuvieron y su opinión así como compartirlo con el salón. O una bitácora de reflexión. 



2. Revise y modifique su Cronograma de evaluación en el Módulo 3, Lección 3, Actividad 2, si es necesario, para incluir las actividades de reflexión.

3. Opcional: Diseñe una actividad de reflexión y de establecimiento de objetivos para el final del proyecto.

	Que los alumnos realicen una reflexión 
Primero se les pediría antes de iniciar que escriban en una carta lo que saben respecto al tema, esta se la entregarían al maestro y él se las daría al termino del mismo, luego les pediría que en una bitácora de reflexión anoten:
• Las actividades en las cuales se le facilitaba más como el investigar, participar, crear alguna estrategia.
• Si le agrado el trabajar con su equipo, o con cuales de sus compañeros cree que trabajaría mucho mejor, si le agrado realizar el trabajo con su equipo.
• Lo que le agrado y desagrado del proyecto. Lo que le pareció más interesante.
• Si llegó a mejorar, ya sea al participar o al memento de realizar su parte del proyecto. O en lo que necesita mejorar.

• Que hacían cuando no comprendían.
• En que eran buenos y en que no, participaban, aportaban y si no por qué.

Y al final se les regresaría su carta y anotarían los aprendizajes que obtuvieron así como sus opiniones. Y si desearían realizar otro proyecto y si no es así por qué.
 


Módulo 5: Orientar el aprendizaje
Lección 5: Revisión del módulo
Actividad 1: Resumen del módulo
Tiempo estimado: 10 minutos
Reflexione sobre su aprendizaje en este módulo.
	Lo que aprendí de este módulo que es importante que los alumnos reflexionen acerca de los conocimientos que van adquiriendo y no dejarlos en el olvido sino que se busque una manera en la cual ese conocimiento se convierta en un aprendizaje que se pueda aplicar en su vida, que sepa que todo conocimiento tiene un fin. También que ellos mismos reflexionen sobre su participación, su colaboración en el equipo que es lo que le sale mejor y que no, por lo tanto que es lo que debe mejorar
También que es importante la colaboración, el saber cómo buscar y seleccionar información, también el que formulen preguntas para estimularlos, el animarlos a realizar el proyecto que se interesen por él que tengan tanto la curiosidad y que sean creativos.


Cierre del curso 

Resumen
Tiempo estimado: 20 minutos
Revise el plan de acción de trabajo que usted inició a principios del módulo 1. 
1. Vaya a su Tabla S-P-A-C en el Módulo 1, Lección 1, Actividad 1.  Revise su tabla y añada en las columnas Aprender y Cómo lo que usted aprendió y cómo lo aprendió. 

2. Vuelva a revisar sus objetivos que usted estableció  al inicio del curso en el Módulo 1, Lección 1, Actividad 3 para el aprendizaje basado en proyectos. ¿Cómo ha trabajado para conseguir esos objetivos? ¿Ha logrado sus objetivos? ¿Qué nuevos objetivos tiene bajo el enfoque de aprendizaje basado en proyectos en su clase? 
3. Revise los retos que usted enfrenta o espera enfrentar al inicio de este curso en el Módulo 1, Lección 1, Actividad 3. Añada algunas ideas para superar dichos retos en la columna de soluciones. 
Apéndice
Ideas de ejemplo de proyectos
Aplica para niveles de 2° a 5°
Módulo 2: Diseño de proyectos
Lección 1: Planificación de proyectos desde el principio 

Actividad 2: Ideas de proyectos a partir de los estándares

En este módulo; dado que los pasos para la planificación se fundamentan uno en el otro, concéntrese en un solo proyecto mientras completa cada actividad en la sección Su turno.

El primer paso en el diseño del proyecto es revisar sus estándares.

1. Busque los estándares de su currículo.

2. Identifique algunas ideas de proyectos que puedan ajustarse con estándares específicos, tal como lo hicieron Alberto y María. 

3. Anote sus ideas y los estándares relacionados  a continuación:

	Ejemplo de estándares
	Ideas de proyectos

	4 º Grado Ciencias 112.6.b. (6) Conceptos científicos. El estudiante conoce que los cambios pueden crear patrones reconocibles. 

Se espera que el estudiante: 
(A) Identifique los patrones de cambio, como en el clima, la metamorfosis y los objetos en el cielo.

	Los estudiantes asumen el papel de meteorólogos para presentar la información del tiempo, los patrones del clima y las advertencias.



	4 º Grado Ciencias 112.6.b. (8) conceptos de Ciencias. El estudiante conoce que las adaptaciones pueden aumentar la supervivencia de los miembros de una especie. 
Se espera que el estudiante:  
(A) Identifique las características que permiten a los miembros de una especie para sobrevivir y reproducirse; 
(B) Compare las características de adaptación de distintas especies, e 
(C) Identifique los tipos de especies que vivieron en el pasado y compararlas con las especies existentes.


	Los estudiantes asumen el rol de biólogos y crean un wiki de colaboración para discutir y comparar las especies de ranas con otras clases.



	4 º Grado Matemáticas 111.16.b. (4,2) Número, operaciones y razonamiento cuantitativo. El estudiante describe y compara las partes fraccionarias de objetos enteros o de conjuntos de objetos. 
Se espera que el estudiante:  
(A) Utilice objetos concretos y modelos pictóricos para generar fracciones equivalentes; 
(B) Modele las cantidades de una fracción mayor usando objetos concretos y modelos pictóricos; 
(C) Compare y ordene fracciones utilizando objetos concretos y modelos pictóricos y 
(D) Se refiera a las fracciones decimales con el nombre décimas y centésimas usando objetos concretos y modelos pictóricos.


	Los estudiantes crean un libro de cocina con sus propias imágenes que describen y representan las fracciones utilizadas en la cocina y en el servicio de las comidas; incluyen el uso de la multiplicación de fracciones para modificar las cantidades para cada receta o para aplicarlo en el servicio de comidas.




Módulo 2: Diseño de proyectos
Lección 1: Planificación de proyectos desde el principio

Actividad 3: Ideas de proyectos a partir de la comunidad
Desarrolle una idea de proyecto que aborde; simultáneamente y de manera contundente, sus estándares y se relacione con el mundo real.

1. Escriba una breve descripción del proyecto e imagínese un escenario, tal como lo hicieron Alberto y María.

2. Digite la descripción del proyecto a continuación. 

	Los estudiantes asumen el rol de meteorólogos para presentar la información meteorológica a los grados o niveles inferiores. Los estudiantes discuten y el uso de imágenes para indicar los patrones meteorológicos, identifican las señales de advertencia del cambio en el tiempo, muestran cómo llevar ropa adecuada e identifican cómo se está seguro en un determinado tipo de clima. Los estudiantes dan presentaciones a los estudiantes más jóvenes y hacen presentaciones y/o videos digitales e incluyen esos videos en un wiki tiempo que muestra el seguimiento y predice los patrones climáticos del área local. El wiki también podría utilizarse para relacionarse con otras instituciones educativas en todo el país o el mundo para discutir, rastrear y comparar los patrones climáticos.



Aplica para niveles de 6° a 8°
Módulo 2: Diseño de proyectos
Lección 1: Planificación de proyectos desde el principio

Actividad 2: Ideas de proyectos a partir de los estándares
En este módulo; dado que los pasos para la planificación se fundamentan uno en el otro, concéntrese en un solo proyecto mientras completa cada actividad en la sección Su turno.
El primer paso en el diseño del proyecto es revisar sus estándares.

1. Busque los estándares de su currículo.

2. Identifique algunas ideas de proyectos que puedan ajustarse con estándares específicos, tal como lo hicieron Alberto y María. 

3. Anote sus ideas y los estándares relacionados  a continuación:

	Ejemplo de estándares
	Ideas de proyectos

	Grado 7 Artes del Lenguaje 
2.1 Los estudiantes escriben relatos de ficción o autobiográficos: a. Desarrollan una trama tradicional (con un principio, los conflictos, el desarrollo, clímax y desenlace) y el punto de vista. b. Desarrollan complejos personajes principales y secundarios y un escenario definido. c. Usan una variedad de estrategias apropiadas (por ejemplo, el diálogo, suspenso, denominación de la acción narrativa específica, incluidos los movimientos, los gestos y expresiones).


	Los estudiantes se convierten en autores y crean historias/libros que siguen una línea argumental para estudiantes de primaria superior.



	Grado 7 Historia / Ciencias Sociales 
7.1 Los estudiantes analizan las causas y los efectos de la gran expansión y la desintegración final del Imperio Romano.
	Los estudiantes crean una exposición de periódicos de la expansión y la desintegración del Imperio Romano como si estuviese escrita durante el final del Imperio Romano.



	Grado 7 Ciencia 
6.0 Principios físicos subyacentes a las estructuras y funciones biológicas. Como base para entender este concepto: 
c. Los estudiantes saben que la luz viaja en línea recta si el medio que atraviesa no cambia.
d. Los estudiantes saben cómo los lentes simples se usan en una lupa, el ojo, una cámara, un telescopio y un microscopio. 
e. Los estudiantes saben que la luz blanca es una mezcla de muchas longitudes de onda (colores) y que las células de la retina reaccionan de manera diferente a distintas longitudes de onda. 
f. Los estudiantes saben que la luz puede ser reflejada, refractada, transmitida y absorbida por la materia.

	Los estudiantes investigan el funcionamiento del ojo y como la visión se deteriora cuando el lente y las estructuras del ojo no permiten que ingrese la luz adecuadamente.

Los estudiantes crean un folleto sobre los problemas de visión y del trabajo con los oftalmólogos y optometristas locales para proporcionar un examen de la vista para el público.




Módulo 2: Diseño de proyectos
Lección 1: Planificación de proyectos desde el principio

Actividad 3: Ideas de proyectos a partir de la comunidad

Desarrolle una idea de proyecto que aborde; simultáneamente y de manera contundente, sus estándares y se relacione con el mundo real.

1. Escriba una breve descripción del proyecto e imagínese un escenario, tal como lo hicieron Alberto y María.

2. Digite la descripción del proyecto a continuación. 

	Los estudiantes investigan y crean experimentos para comprender el funcionamiento del ojo y como la visión se deteriora cuando el lente y las estructuras del ojo no permiten que ingrese la luz adecuadamente, ocasionando por esa razón la hipermetropía, la miopía, astigmatismo, glaucoma, etc. 

 
Los estudiantes crean un panfletos para el público que describe y muestra visualmente cómo funcionan los ojos y muestra lo que puede ocurrir cuando la estructura de un ojo u objetivo no procesa adecuadamente la luz que recibe. 
 
Los estudiantes trabajan con los oftalmólogos y los optometristas locales para crear panfletos y proveer un examen de la vista básica para ayudar al público a comprender las causas y los síntomas de los problemas de visión.



Aplica para niveles de 9° a 12°
Módulo 2: Diseño de proyectos
Lección 1: Planificación de proyectos desde el principio

Actividad 2: Ideas de proyectos a partir de los estándares
En este módulo; dado que los pasos para la planificación se fundamentan uno en el otro, concéntrese en un solo proyecto mientras completa cada actividad en la sección Su turno.

El primer paso en el diseño del proyecto es revisar sus estándares.

1. Busque los estándares de su currículo.

2. Identifique algunas ideas de proyectos que puedan ajustarse con estándares específicos, tal como lo hicieron Alberto y María. 

3. Anote sus ideas y los estándares relacionados  a continuación:

	Ejemplo de estándares
	Ideas de proyectos

	Artes Grado 10 Idioma 
10.8 Los estudiantes analizan las causas y consecuencias de la Segunda Guerra Mundial.


	Los estudiantes actúan como periodistas o autores que investigan de las causas y consecuencias de la Segunda Guerra Mundial y crean un producto para compartir con la comunidad como recordatorio de este evento. Los estudiantes exponen su historia como una historia desde la perspectiva de un personaje de ficción, elaborado en multimedia y basado en Internet, utilizan un diagrama de flujo, artículos de prensa de las entrevistas, y así sucesivamente. Los estudiantes utilizan los recursos primarios, así como entrevistas a veteranos de guerras locales.


	Grados 9-12 Ciencias 
Procesos dinámicos de la Tierra

3. Las placas tectónicas operando a lo largo de las eras geológicas han cambiado el perfil del terreno, el mar y las montañas en la superficie de la Tierra. Como base para entender este concepto:

b. Los estudiantes conocen las principales estructuras que forman parte de los tres diferentes tipos de bordes de placa.
c. Los estudiantes saben cómo explicar las propiedades de las rocas sobre la base de las condiciones físicas y químicas en las que se formaron, incluyendo los procesos de la placa tectónica. 
e. Los estudiantes saben que hay dos tipos de volcanes: un tipo con erupciones violentas producen fuertes pendientes y el otro tipo de flujos de lava voluminosa que producen pendientes suaves.


	Los estudiantes crean un libro de formaciones geológicas de la zona para compartir con la comunidad local, la sociedad geológica e instituciones educativas. 




	Grados 9-12 Geometría 
12,0 Los estudiantes encuentran y usan medidas de los lados y de ángulos interiores y exteriores de triángulos y polígonos para clasificar figuras y resolver problemas.


	Los estudiantes determinan y diagraman los ángulos necesarios para ganar una partida de billar, mini golf, fútbol o de otro juego que dependa de los ángulos de movimiento de un balón, llevan la teoría a la práctica y luego modifican sus planes según sea necesario.


Módulo 2: Diseño de proyectos
Lección 1: Planificación de proyectos desde el principio

Actividad 3: Ideas de proyectos a partir de la comunidad

Desarrolle una idea de proyecto que aborde; simultáneamente y de manera contundente, sus estándares y se relacione con el mundo real.

1. Escriba una breve descripción del proyecto e imagínese un escenario, tal como lo hicieron Alberto y María.

2. Digite la descripción del proyecto a continuación. 
	Los estudiantes investigan la formación de las rocas y las formaciones geológicas a través de la investigación en Internet, libros, presentaciones de expertos y visitas de campo locales. A los equipos de estudiantes se les asignan distintos tipos de formaciones geológicas a descubrir en el área local. Usan cámaras digitales y la orientación de un mentor, luego, los estudiantes crean los capítulos de un libro en particular, en donde, sus formaciones geológicas incluyen: 

• Las imágenes de formaciones geológicas en el área local 
• Explicaciones de cómo se crearon estas formaciones
• Análisis de movimientos previstos o futuros eventos 
• Descripción del impacto en la comunidad 
 
Los estudiantes reúnen los capítulos en un solo libro en formaciones geológicas en el área local para venderlos a la comunidad, la sociedad geológica, las bibliotecas y otras instituciones educativas.
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